Capitulo @4,

IMAGEM

—> Reproducio da nossa experiéncia com o mundo

——> Semelhanca ou sinal de um objeto que se
conserva independentemente dele

——> Percepcao visual que temos do mundo

——> Imagem-pensamento:
processo interno de abstracdo do mundo

- Religiosa: rituais sagrados

-> Linguagem gréfica: dominio técnico e tecnoldgico
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FOTOGRAFIA

—> “desenhar com luz e contraste”

—> Da camera escura (séc. XVI) a
camera fotogréfica (séc. XIX):
documentar e testemunhar
acontecimentos

——> Pesquisas dos processos
cientificos e artisticos de
registro de imagens

——> Popularizagéo e credibilidade
da imagem como expressao
dos fatos

—> Ampliacdo da nossa relacio
com o mundo
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GH'\DI(] E TELEVISRID

—> Do cinetoscopio (séc. XIX) ao cinematdgrafo
(séc. XX): reproducéo da ilusdo do movimento

——> Historias destinadas ao grande publico
compdem o imagindrio dos espectadores

——> Caracteristicas da producéo de bens simbélicos

— Industria globalizada que une as pessoas em
torno de ideias, valores e sentimentos comuns

-> Imobilidade do corpo X movimento das
imagens: sensacdo de prazer e abandono

EDGAR MORIN

> Projecao-identificacdo: nos sentimos

parte daquilo a que assistimos

,
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> Multiplicacdo das imagens povoou
nosso imaginario de novos mitos

Enredos: proposta explicita de divulgacdo dos
valores dos EUA e da ideologia capitalista

——> Da invencao a popularizacao: derruba
as fronteiras entre o publico e o privado
——> Programacéo passa a disciplinar

a vida das familias

—> Efetivacdo da Industria Cultural: massiva,
didria, comercial e aparentemente gratuita

—> @ERRICK DE KERCKHUVID
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TV: hipnotismo provocado pelo
fluxo de imagens eletronicas
Cuja percepcao é mais rapida
que a reflexao

\4
Impedimento da analise
e discernimento
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Capitulo @4,

Compreender a forma como as representagoes
sociais mobilizam os sujeitos e Ihe oferecem
determinada visdo de realidade
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SOCIOLOGIA

DESENVOLVIMENTO DOS
MEIOS DE COMUNICAGAO

——> Interferiu na producéo da cultura

de modo geral e nas culturas
nacionais em particular

——> Influenciou na formacéo do

imaginario coletivo e
formulacdo de habitos

——> Povoou a vida cotidiana

de novos herdis e mitos

——> Estimulou opinides e crengas
——> Lancou modas

_> Inventou sotaques

-> Carater transclassista e ecuménico

> Poder integrativo e monopolista

> ( ARMAND MATTELART )

CINTERTEXTUALIDADE)

\'4
Circuito de imagens e fluxo

de informagdes mutuamente
referentes, com duracdo além

de nossa exposicao

_> CNUVA SUGIEDADE) E— CALDEIA GLUBAI.) —>C MARSHALL MC LUHAN )
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Mundo midiatico: dimensoes
globais e ao mesmo tempo
préximas.

Contatos primérios e secundarios
de acordo com os hébitos

e experiéncias vindas da
SOCIEDADE MIDIATIZADA
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C MiDIAS ANALOGICAS )
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Simulam uma realidade na qual
submergimos e emergimos
constantemente, sem termos
plena consciéncia da diferenca
entre estar fora ou dentro
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